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SCHEDA DI PROGRAMMAZIONE DIDATTICA

DOCENTE: Carola Raffaele

MATERIA: Tecnologie dell’informazione e della comunicazione
A.S. 2018-2019


CLASSE    II B PIA - Produzioni Industriali e Artigianali
1.
SITUAZIONE DI PARTENZA 

Strumenti utilizzati per l’analisi: X□ test d’ingresso;  □ verifiche alla lavagna; □ questionari; X□ dialogo; X□ osservazione dell’attenzione e della diligenza mostrata dagli alunni durante la spiegazione

Livello della classe: □ Medio-alto;  □ X Medio;  □ Medio-basso;  □ Basso; 

Comportamento: □ Vivace;  □ X Tranquillo;  □ Passivo;  □ Problematico

N. allieve 11; 

Osservazioni: Alunne interessate.

2.
COMPETENZE

COMPETENZE DELL’ASSE SCIENTIFICO TECNOLOGICO E DELLA DISCIPLINA

(Linee guida) Tecnologie dell’informazione e della comunicazione concorre a far conseguire allo studente, al termine del percorso quinquennale di istruzione professionale nel settore “Industria e artigianato”, indirizzo “Produzioni industriali e artigianali” i seguenti risultati di apprendimento relativi al profilo educativo, culturale e professionale:

- utilizzare e produrre strumenti di comunicazione visiva e multimediale, anche con riferimento alle strategie espressive e agli strumenti tecnici della comunicazione in rete;

- utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento disciplinare;

- individuare e utilizzare gli strumenti di comunicazione e di team working più appropriati per intervenire nei contesti organizzativi e professionali di riferimento;

- utilizzare adeguatamente gli strumenti informatici e i software dedicati agli aspetti produttivi e gestionali;

- padroneggiare tecniche di lavorazione e adeguati strumenti gestionali nella elaborazione, diffusione e commercializzazione dei prodotti artigianali;

-intervenire nelle diverse fasi e livelli del processo produttivo, mantenendone la visione sistemica. (Linee guida)

RISULTATI DI APPRENDIMENTO ESPRESSI IN TERMINI DI COMPETENZE NEL BIENNIO
• - C1
Individuare le tecnologie informatiche necessarie
• - C2
Essere consapevole delle potenzialità e dei limiti delle tecnologie nel contesto culturale e sociale in cui vengono applicate

3.
CONOSCENZE E ABILITA’ NEL BIENNIO
CONOSCENZE : – Informazione digitale, dati e loro codifica; Architettura hardware e componenti di un computer; Sistema operativo, software di gestione e software applicativi; Algoritmi e fasi risolutive di un problema; Reti locali e internet; Normativa sulla privacy e sul diritto d’autore; Tecniche di rappresentazione di testi, dati e funzioni; Tecniche di lavorazione e produzione, comunicazione, commercializzazione e pubblicità.
ABILITA’ : – Saper riconoscere le caratteristiche tecniche e le potenzialità di un computer; Saper utilizzare le funzioni di base del sistema operativo; 
Saper utilizzare le reti locali ed internet; Saper utilizzare la rete per attività di comunicazione interpersonale ed aziendale (posta elettronica e software per la preparazione la trasmissione di files di testo, di disegno ecc.); Saper riconoscere ogni tipo di insidia della rete; Saper utilizzare strumenti di gestione e di promozione per la commercializzazione di un prodotto industriale o artigianale.

Saper utilizzare software per operazioni di scrittura ed elaborazione di testi, per l’elaborazione di calcoli e per la produzione e stampa di disegni; 
4.
 CONTENUTI – Unità Didattiche di Apprendimento

UDA1 – Codice binario per la codifica di dati. Architettura hardware e componenti di un computer. CPU e memorie digitali. Periferiche e dispositivi di input ed output. Sistema operativo, software di gestione e software applicativi.
UDA2 – Reti locali e internet. La rete come strumento di comunicazione interpersonale ed aziendale. 
UDA3 – Software applicativi per elaborazione di testi e di calcoli, e per la produzione e stampa di disegni; Software specifici per il profilo professionale del settore industria e artigianato, indirizzo produzioni industriali e artigianali.
4.1 - UDA 1  - Codice binario per la codifica di dati. Architettura hardware e componenti di un computer. CPU e memorie digitali. Periferiche e dispositivi di input ed output. Sistema operativo, software di gestione e software applicativi.
COMPETENZE: C1 e C2
ABILITA’ – Saper riconoscere le caratteristiche tecniche e le potenzialità di un computer; Saper individuare le periferiche di input/output necessarie e le relative caratteristiche tecniche appropriate; Saper utilizzare le funzioni di base del sistema operativo.

CONTENUTI – Concetti fondamentali dell’informatica; codice binario, bit e byte e codifica dei caratteri alfanumerici e caratteri speciali; Architettura di base di un computer e periferiche di input e output; Sistema operativo Windows; Differenza tra software di gestione e software applicativo.

MATERIALI E STRUMENTI – Libro di testo e laboratorio.
TEMPI - Settembre/Gennaio
4.2 - UDA 2  -  Reti locali e internet. La rete come strumento di comunicazione interpersonale ed aziendale
COMPETENZE: C1 - C2
ABILITA’ - Saper utilizzare le reti locali ed internet; Saper utilizzare la rete per attività di comunicazione interpersonale ed aziendale (posta elettronica e software per la preparazione la trasmissione di files di testo, di disegno ecc.); Saper riconoscere ogni tipo di insidia della rete
CONTENUTI – Internet e reti locali; reti lan e reti wireless e hotspot wi-fi; motore di ricerca; download di software applicativo; posta elettronica; antivirus.
MATERIALI E STRUMENTI – Libro di testo, Laboratorio

TEMPI – Febbraio/Marzo
4.3 - UDA 3  - Software applicativi per elaborazione di testi e di calcoli, e per la produzione e stampa di disegni; Software specifici per il profilo professionale del settore industria e artigianato, indirizzo produzioni industriali e artigianali.
COMPETENZE: C1 - C2
ABILITA’ - Saper utilizzare software per operazioni di scrittura ed elaborazione di testi, per l’elaborazione di calcoli e per la produzione e stampa di disegni; Saper utilizzare strumenti di gestione e di promozione per la commercializzazione di un prodotto industriale o artigianale.
CONTENUTI – Principali software applicativi: Microsoft Word e Excel, Autodesk Autocad.
MATERIALI E STRUMENTI – Libro di testo; Laboratorio.

TEMPI – Aprile/Giugno

5.
METODI

X□ - Lezione frontale

X□ - Lavori di gruppo


X□ - eterogenei al loro interno


   □ - per fasce di livello


   □ - altro

□ - Altro

6.
STRUMENTI

X□ - Libro di testo





□ - Sussidi audiovisivi

□ - Testi didattici di supporto





□ film

X□ - Stampa specialistica





□ documentario

X□ - Scheda predisposta dall’insegnante



□ filmato didattico

X□ - Computer







□ altro

□ - Uscite sul territorio

□ - Altro

Attività di recupero e sostegno

Nel corso dell’anno scolastico sono previste sospensioni didattiche per attività di recupero e sostegno

7.
VERIFICA E VALUTAZIONE

Verifiche scritte


X□ - Quesiti (Q)


X□ - Vero/falso (V/F)


X□ - Scelta multipla (SM)


   □ - Completamento (C)


X□ - Libero (L)


   □ - Altro

Periodo: Dopo ogni segmento didattico, mentre quella sommativa sarà effettuata alla fine di ogni mese/bimestre.

Verifiche orali


X□ - Interrogazione (I1)


X□ - Intervento (I2)


X□ - Dialogo (D1)


X□ - Discussione (D2)


   □Ascolto (A)


   □Altro

Periodo:Verifiche mensili

Verifiche pratiche


X□ - Interrogazione (I1)


X□ - Intervento (I2)


X□ - Dialogo (D1)


X□ - Discussione (D2)


   □Ascolto (A)


   □Altro

Esercitazioni di laboratorio.
Periodo:Verifiche mensili o al massimo bimestrali

Criteri di valutazione

Saranno presi in considerazione i risultati delle prove formative e sommative, ed anche l’impegno, l’interesse, la partecipazione, il metodo di studio, la progressione nell’apprendimento.

OBIETTIVI MINIMI

Acquisire i fondamenti concettuali dell’informatica
Conoscenze – Uso del computer e dei software applicativi
Abilità – Saper utilizzare il computer
N. 2 alunne con disabilità

GRIGLIA DI  VALUTAZIONE FINALE DEI RISULTATI RAGGIUNTI

	Livello EQF
	Descrittori
	N. alunni
	Voto in decimi
	Grado di padronanza

	3
	Comprende le informazioni principali e secondarie degli argomenti trattati e sa rielaborare e collegare autonomamente, utilizzando varie fonti. Espone in modo corretto e linguisticamente appropriato. Esprime valutazioni personali e le argomenta Esegue le esercitazioni numeriche con padronanza.
	
	9-10
	AVANZATO

	2
	Comprende le informazioni principali e le sa rielaborare e collegare in modo pertinenti alle richieste. Espone ed utilizza i linguaggi specifici in modo corretto. Esprime semplici valutazioni personali. Esegue le esercitazioni numeriche con diligenza.
	
	7-8
	INTERMEDIO

	1
	Comprende le informazioni principali degli argomenti trattati. Se guidato utilizza i linguaggi specifici ed esegue esercitazione numeriche meccanicamente.
	
	6
	BASE

	
	
	
	≤ 5
	NON RAGGIUNTO
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